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10. Choisir les capteurs qui sont Intégrés dans la carte
microbit:

@ logo
l'accélérométre
@ Les |eds

@ Le microphone

® Le haut parleur

Frian e e

R il bl

il B W




7. Une carte microbit contient: (plusieurs réponses
possibles)

@ Deux boutons Aet B
LIn accelerometre et un magnétometre (une boussole)

@ Un capteur ultrasonigue - P

F 1 1
@ des leds &
1 } 1 ] 1

@ Un moteur | |
_pﬂ!uugulllgl"!:};i‘%!

@ Vral L\f

9. Cholsir les actionneurs gul sont intégrés dans la carte

microbit:
logo Captmnr ietile
@ g Mkt § LD Sl
. Deux boutons Aet B 075 gl ot sholegimers
@ Les leds
@ Le microphone G i m"..“*-_":":“.'."'.f_ﬂ
@ Le haut parleur il B s,

D St Crruit LI



n'est pas un objet connecte

5. Dans un objet communicant, un parmet d'entrer
des informations a 'unité de traitement.
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Exercice n°l . (10 pts)

Ouvrir Makecode et créer un nouveau projet intitulé « mon devoir » tout en répondant

4 ces questions :

1- Au démarrage, la mélodie « mise sous tension » est jouée puis le texte
« devoir » s'affiche sur la carte. (2 pts)

2- Lorsqu'on cligue sur le bouton A, afficher votre classe : exemple, pour 987, on
montre le nombre 9 puis on affiche le texte « B » et enfin le nombre 7. (1.5 pts)

3- Lorsqu'on clique sur le bouton B, montrer la fleche sud. /7 pr)

4- Lorsqu'on clique sur le bouton A+B, effacer |'écran puis jouer la mélodie « mise
hors tension », (1.5 pts)

5- Lorsque la carte est secouée, montrer |'icone non. (1.5 pts)

6- Lorsqu'un son bruyant est détecté, montrer I'icéne triste. (1.5 pts)

7- Lancer le simulateur puis télécharger votre programme. (7 pt)

Exercice n°2 ; (10 pts)
Ouvrir le lien :

https://b.socrative.com/login/student/ puis répondre au quiz en ligne.

NB : Room Name= ZOUAOQUI

g
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Objet communicant Score

1. Un objet communicant:

@ est un objet intelligent qui peut réagir a son environnement
sans intervention humaine.

ne peut pas reagir seul a son environnement.
@ est un objet non intelligent.

2. Un objet communicant est intelligent:

Un objet communicant posséde:

@ des capteurs seulement
. des actionneurs seulement
@ des capteurs et des actionneurs seulement

@ des capleurs, une carte programmable et des actionneurs



